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2, Integracién PUSH APP

Integracion Android
Guia rapida de integracién del SDK de Android.

Tabla de contenidos

e iQué necesitas para la integracion?

e |Integracién

e Anadiendo las dependencias del SDK

e Configuracién de AndroidManifest.xml
e Servicios de Firebase

e Servicios de indigitall

e |cono para las notificaciones

e Inicializar el SDK

e Validar la integracion

¢Qué necesitas para la integracion?

e Crear una cuenta de indigitall

e Crear un proyecto en tu cuenta de indigitall

e Necesitaras el App Key del proyecto. Lo puedes encontrar en la consola de
administracién dentro de la seccion Configuracion en la pestaia Proyectos

e Un Server Key de Firebase

e Android Studio

e Un dispositivo Android o emulador con los servicios de Google Play instalados
para ejecutar la app

Integracion

Este articulo muestra el desarrollo minimo que hay que hacer para comenzar a registrar
dispositivos y poder realizar las primeras campanas push.

Puedes verlo en ente video tutorial o leer las instrucciones mas abajo:

https://youtu.be/JUWQAG6VFrOE
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Afadiendo las dependencias del SDK

Lo primero que hay que hacer es abrir el fichero app/build.gradle. En la captura de
pantalla se puede comprobar donde encontrar este fichero app/build.gradle.

Atencion: es el fichero build.gradle que se encuentra en la carpeta app, NO el de la raiz
del proyecto.

La libreria esta disponible a través del repositorio Maven Central. Maven es una de las
herramientas de gestidon de librerias mds usadas en Android. Para integrar el SDK de indigitall es
necesario afiadir las siguientes d3pendencias:

e Lalibreria de soporte de Android

e Lalibreria de mensajes de Firebase

e Los servicios de localizacién de Google Play Services

e EISDK de indigitall

android {
compileSdkVersion 28
defaultConfig {
minSdkVersion 16
targetSdkVersion 28
}
}

repositories {
mavenCentral()

}
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dependencies {
implementation ‘com.android.support:appcompat-v7:28.0.0'
implementation '‘com.google.firebase:firebase-messaging:18.0.0'
implementation ‘com.google.android.gms:play-services-location:16.0.0'
implementation ‘com.indigitall:android:3.1.+"'

Configuraciéon de AndroidManifest.xml

En el fichero AndroidManifest. XML hay que afiadir la configuracién para:
e Los servicios de Firebase

e Los servicios del SDK de indigitall

e Establecer el icono de las notificaciones

Anadiendo los servicios de Firebase

Nuestro SDK necesita integrarse con tu proyecto de FCM (Firebase Cloud Messaging).
FCM realiza la conexidon con el dispositivo para poder enviarle notificaciones push. Esta
conexion se establece con el Push Token, un token efimero, Unico y generado por Google
para cada dispositivo.

<service android:name="com.indigitall.android.services.FirebaseMessagingService" >
<intent-filter>
<action android:name="com.google.firebase. MESSAGING_EVENT" />
</intent-filter>
</service>

<service android:name="com.indigitall.android.services.FirebaselnstanceldService">
<intent-filter>
<action android:name="com.google.firebase.INSTANCE_ID_EVENT" />
</intent-filter>
</service>

Anadiendo los servicios de indigitall

Estos servicios son necesarios para que nuestro SDK pueda sincronizar los datos del
dispositivo con los servidores de indigitall.
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<I-- OBLIGATORIOS -->

<!-- Para que cuando el usuario pulse una push, se guarde la métrica -->
<service android:name="com.indigitall.android.services.StatisticService">

<!-- Sincronizacion diaria de los datos del dispositivo -->
<service android:name="com.indigitall.android.services.NightService">

<!-- Para iniciar los servicios cuando reinicias el dispositivo -->
<receiver android:name="com.indigitall.android.receivers.BootReceiver">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.BOOT_COMPLETED" />
</intent-filter>
</receiver>

<!-- OPCIONALES -->

<I-- Para que cuando el usuario pulse un mensaje InApp, se guarde la métrica.
Solo es necesario si usas la funcionalidad de mensajes InApp -->
<service android:name="com.indigitall.inapp.services.StatisticinAppService" />

<I-- Para obtener la localizacion del dispositivo.

Solo es necesario si vas a pedir permiso de localizacion

para segmentar las pushes por la ubicacion del dispositivo -->

<receiver android:name="com.indigitall.android.receivers.LocationReceiver">
<intent-filter>

<action android:name="LocationReceiver.Action.LOCATION_UPDATE" />

</intent-filter>

</receiver>

<uses-permission android:name="android.permission.RECEIVE_BOOT_COMPLETED" />

Estableciendo el icono de las notificaciones

Este icono se mostrard en la barra superior del sistema Android y en la cabecera de las
pushes enviadas a través de tu app.

Debe ser un icono monocromo, es decir, que la imagen debe contener solo un colory
alfa.
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<I-- Recurso para el icono monocromo -->
<meta-data android:name="indigitall.icon"
android:resource="@drawable/ic_slept_very good unselected"/>

<!-- Recurso para el color del icono -->
<meta-data android:name="indigitall.color" android:resource="@color/colorPrimary"/>

Inicializar el SDK

Para inicializar el SDK es necesario llamar al método init. Esta [lamada ha de producirse
dentro del objeto Application.

La clase Application del SDK de Android es la clase base contenedora, y es lo primero que
se ejecuta al abrir la aplicacidn. Por lo tanto, es necesario que nuestra aplicacion tenga
una clase personalizada que extienda de la clase Application.

Dentro de esta clase, en el método onCreate, debemos afadir las siguientes lineas de
codigo:

Indigitall.init(this, "<your_indigitall_app_key>", "<your_firebase_sender_id")

e your_indigitall_app_key es una cadena alfanumérica que identifica tu proyecto de
indigitall. Se obtiene desde la consola de indigitall

e your_firebase_sender_id es una cadena numérica que identifica tu proyecto de
Firebase. Se obtiene desde la_consola de Firebase

No olvides afadir el nombre de tu clase Application en el manifest AndroidManifest.xml:

|<app|ication android:name=".application.App">

Validar la integracion

Para comprobar que la integracidn se ha realizado correctamente realiza lo siguiente:

1. Desde Android Studio, ves a lapestafia Logcaty busca la Illamada PUT
/device conteniendo los parametros appKey, deviceld y pushToken y que

devuelva HTTP 200.

https://youtu.be/kUgXNsN8Egc

2. Envia una notificacidon desde la consola de indigitall. Es posible que en la consola el
contador de dispositivos aparezca a 0. No te preocupes, puede tardar unos minutos en
actualizarse, pero no hace falta que esperes, la push deberia llegar igualmente.

https://youtu.be/2BekYNAbwsg
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Integracion iOS
Guia rapida de integracion del SDK de iOS.

Tabla de contenidos

¢Qué necesitas para la integracion?
Integracién

Afadiendo las dependencias del SDK
Implementacién en AppDelegate
Notification Service Extension
Inicializar el SDK

Validar la integracién

¢Qué necesitas para la instalacion?

Crear una cuenta de indigitall

Crear un proyecto en tu cuenta de indigitall

Necesitaras elApp Keydel proyecto. Lo puedes encontrar en laconsola de
administracién dentro de la seccién Configuraciéon en la pestafia Proyectos

Un certificado vdlido de push para iOS. Aprende como obtener el certificado push desde
APNS

Xcode

Un dispositivo con iOS para ejecutar la app

Integracion

Este articulo muestra el desarrollo minimo que hay que hacer para comenzar a registrar
dispositivos y poder realizar las primeras campafias push.

Afiadiendo las dependencias del SDK

El SDK esta disponible a través de CocoaPods.
CocoaPods es un gestor de dependencias valido para Swift y Objective-C, siendo el mas popular
en el desarrollo de iOS.

https://youtu.be/DhBuylpOfs|

Si aun no lo tienes, instala CocoaPods. Abre tu terminal y ejecuta los siguientes comandos:
S cd /ROOT/OF/YOUR/PROJECT

S gem install cocoapods
S pod init
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Modifica el fichero PodFile de tu proyecto y afiade este cédigo:

target '<YourTarget>' do
pod 'indigitall-ios'
end
target '<YourTargetNotificationExtension>' do
pod 'indigitall-ios'
end
Recuerda: afiade los pod correspondientes del SDK dentro de los nombres de los target que
tenga tu aplicacion.

Actualiza el repositorio de CocoaPod e instala las dependencias desde el terminal:

S pod repo update

S pod install

Atencidn: a partir de aqui debes usar .workspace en vez de .xcproject para trabajar en el
proyecto.

La principal diferencia es que .xcprojectes para un Unico proyecto y.workspace puede
contener varios proyectos.

Activa las capabilities:

Push Notifications en Background Modes
Location updates

Background Fetch

Remote notifications

v ® Push Notifications m

Steps: ¥ Add the Push Notifications feature to your App ID.
v Add the Push Notifications entitlement to your entitlements file

v @] Background Modes m:]

Modes: Audio, AirPlay, and Picture in Picture
Location updates
Newsstand downloads
External accessory communication
Uses Bluetooth LE accessories
Acts as a Bluetooth LE accessory
Background fetch
Remote notifications

Steps: ¥ Add the Required Background Modes key to your info plist file
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Implementacién en AppDelegate
Puedes verlo en nuestro video tutorial o leer las instrucciones mas abajo:

https://youtu.be/gmhzsSh9VXA

Mofifica el fichero AppDelegate para importar el SDK y sobreescribir los siguientes métodos:

Swift Objective C
import Indigitall

func application(_ application: UlApplication,
didRegisterForRemoteNotificationsWithDeviceToken deviceToken: Data) {
Indigitall.set(deviceToken)

}

func application(_ application: UlApplication, didReceiveRemoteNotification data:
[AnyHashable : Any]) {
Indigitall.handle(notification: data)

}

func application(_ application: UlApplication, handleActionWithldentifier identifier: String?,
forRemoteNotification userinfo: [AnyHashable : Any], completionHandler: @escaping () ->
Void) {

Indigitall.handle(notification: userinfo, identifier: identifier)

}

func application(_ application: UlApplication, didReceiveRemoteNotification userinfo:
[AnyHashable : Any], fetchCompletionHandler completionHandler:  @escaping
(UIBackgroundFetchResult) -> Void) {

Indigitall.handle(notification: userinfo)

completionHandler(.newData)

}

func application(_  application:  UlApplication, performFetchWithCompletionHandler
completionHandler: @escaping (UlBackgroundFetchResult) -> Void) {
Indigitall.performFetchWithCompletionHandler(completionHandler: completionHandler)

}

Notification Service Extension
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Desde la salida deiOS 10, las apps pueden gestionar notificaciones push enriquecidas, es
decir, con imagen, gif, video, botones, etc.

Para poder hacer uso de estas funcionalidades, tu app necesita implementar el Notification
Service Extension.

Anade un nuevo Notification Service extension a tu proyecto (Xcode: Archivo > Nuevo >
Target).

Anade la extension target en tu aplicacion.

Crea un nuevo fichero llamado NotificationService dentro de este target. Sobrescribe todo el
contenido con el siguiente codigo:

Swift Objective C
import Indigitall
class NotificationService: INNotificationServiceExtension {}

Inicializar el SDK

Afiade el siguiente cédigo al AppDelegate y recuerda cambiar YOUR-APP-KEY por el App
Key que puedes encontrar en la consola de indigitall

Swift Objective C
func application(_ application: UlApplication, didFinishLaunchingWithOptions launchOptions:
[UlApplicationLaunchOptionsKey: Any]?) -> Bool {

Indigitall.initialize(appKey: "<YOUR-APP-KEY>")

return true

Validar la integracién

Para comprobar que la integracion se ha realizado correctamente realiza lo siguiente:

Desde xCode, ves allogy busca la llamadaPUT /device conteniendo los
parametros appKey, deviceld y pushToken y que devuelva HTTP 200.

https://youtu.be/kUgXNsN8Egc

Envia una notificacién desde la consola de indigitall. Es posible que en la consola el contador
de dispositivos aparezca a 0. No te preocupes, puede tardar unos minutos en actualizarse,
pero no hace falta que esperes, la push deberia llegar igualmente.

https://youtu.be/2BekYNAbwsg
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Integracion Cordova
Guia rapida de integracion del SDK de Cordova.

Tabla de contenidos

e iQué necesitas para la integracién?
e Integracién

e Importar el plugin

e Configuracion para Android

e Configuracién para iOS

e |nicializacién del SDK

e Validar la integracion

¢Qué necesitas para la integracion?

e Crear una cuenta de indigitall

e Crear un proyecto en tu cuenta de indigitall

o Necesitaras el App Keydel proyecto. Lo puedes encontrar en laconsola de
administracién dentro de la seccién Configuracion en la pestaiia Proyectos

e Para Android

e Un Server Key de Firebase

e Android Studio

e Un dispositivo Android o emulador con los servicios de Google Play instalados para
ejecutar la app

e ParaiOS

e Un certificado vdlido de push para iOS. Aprende como obtener el certificado push
desde APNS

* Xcode

e Un dispositivo con iOS para ejecutar la app
Integracion

Este articulo muestra el desarrollo minimo que hay que hacer para comenzar a registrar
dispositivos y poder realizar las primeras campafias push.

Puedes verlo en ente video tutorial o leer las instrucciones mas abajo:

https://youtu.be/7jg0kXo6qik

Nuestro SDK estd disponible a través de npm.
npm (Node Package Manager) es un sistema de gestion de paquetes. Consiste en un cliente de
linea de comandos y una base de datos en linea de paquetes publicos y privados.

www.aldeamo.com 13



https://docs.indigitall.com/es/indigitallsetup/mobilepushquickstart/cordova.html#qu-necesitas-para-la-integracin
https://docs.indigitall.com/es/indigitallsetup/mobilepushquickstart/cordova.html#integracin
https://docs.indigitall.com/es/indigitallsetup/mobilepushquickstart/cordova.html#importar-el-plugin
https://docs.indigitall.com/es/indigitallsetup/mobilepushquickstart/cordova.html#configuracin-para-android
https://docs.indigitall.com/es/indigitallsetup/mobilepushquickstart/cordova.html#configuracin-para-ios
https://docs.indigitall.com/es/indigitallsetup/mobilepushquickstart/cordova.html#inicializacin-del-sdk
https://docs.indigitall.com/es/indigitallsetup/mobilepushquickstart/cordova.html#validar-la-integracin
https://indigitall.com/silver-2006/
https://docs.indigitall.com/platformmanual/configuration/projects.html
https://console.indigitall.com/myAccount
https://console.indigitall.com/myAccount
https://docs.indigitall.com/platformmanual/configuration/fcmserverkey.html
https://developer.android.com/studio
https://docs.indigitall.com/platformmanual/configuration/certificatesios.html
https://docs.indigitall.com/platformmanual/configuration/certificatesios.html
https://developer.apple.com/xcode
https://youtu.be/7jg0kXo6qik
https://www.npmjs.com/package/indigitall-cordova-plugin
http://www.aldeamo.com/

Importar el plugin
Para importar el SDK a tu proyecto realiza estos pasos:

1. Abre la consola y posicidnate en la raiz del proyecto.

|$ cd /PATH/TO/YOUR/PROJECT

2. Ejecuta esta linea en la consola para importar el plugin:

|$ cordova plugin add indigitall-cordova-plugin

Configuracion para Android

Si no quieres compilar tu proyecto Cordova para dispositivos Android, puedes saltarte este
punto.

En caso contrario realiza estos pasos:
1. Para comenzar necesitas un fichero llamado google-services.json. Este fichero lo podras

exportar desde la consola de Firebase.
2. Muevelo a la carpeta raiz de tu proyecto. Deberias tener algo parecido a esto:

Project

v [] cordova-sample-app

3. Afiade el siguiente cédigo en el fichero config.xml dentro de la seccién android.

<platform name="android">
<resource-file src="google-services.json" target="/google-services.json" />

</platform>
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Configuracion para iOS

Desde la salida de iOS 10, las apps pueden gestionar notificaciones push enriquecidas, es
decir, con imagen, gif, video, botones, etc.

Para poder hacer uso de estas funcionalidades, tu app necesita implementar el Notification
Service Extension.

1. Ahade un nuevo Notification Service Extension a tu proyecto (Xcode: Archivo > Nuevo >
Target).

2. Ainade el extension target en tu aplicacién.

3. Crea un nuevo fichero llamado NotificationService dentro de este target. Sobrescribe todo
el contenido con el siguiente codigo:

Swift Objective C
import Indigitall
class NotificationService: INNotificationServiceExtension {}

Inicializacion del SDK

Inicializa el SDK con el método indigitall.init() para comenzar a recibir notificaciones push.
Esta inicializacion debe realizarse dentro del index.html de tu proyecto.

window.plugins.indigitall.init({
appKey: "<YOUR_APP_KEY>",
senderld: "<YOUR_SENDER_ID>"
});

e YOUR_APP_KEY es una cadena de texto alfanumérica. La puedes encontrar en la consola
de administracién dentro de la seccidn Configuracion en la pestaiia Proyectos

e YOUR_SENDER_ID es una cadena numérica. Lo puedes encontrar en laconsola de
Firebase, dentro del proyecto, en la configuracion, pestana Mensajeria en la nube.

@ Firebase indigitall v2 +

M  Project Overview Configuracion del proyecto

Usuarios y permisos

Desarrollo

Uso y facturacién
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indigitall v2

Configuracion

General Mensajeria en la nube Integraciones

Credenciales de proyecto

Clave Toke
AAA
Clave de servidor Kllce
12BI

\ Clave de servidor hereda.. Alza

ID del remitente (?)

764695417263

Validar la integracion
Para comprobar que la integracion se ha realizado correctamente realiza lo siguiente:

1. Desde Android Studio, ves a la pestaiia Logcat y busca la llamada PUT /device conteniendo
los pardmetros appKey, deviceld y pushToken y que devuelva HTTP 200.

https://youtu.be/kUgXNsN8Egc

2. Envia una notificacion desde la consola de indigitall. Es posible que en la consola el
contador de dispositivos aparezca a 0. No te preocupes, puede tardar unos minutos en
actualizarse, pero no hace falta que esperes, la push deberia llegar igualmente.

https://youtu.be/2BekYNAbwsg

Integracion Xamarin
Guia rapida de integracion del SDK de Xamarin.
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Tabla de contenidos

e iQué necesitas para la integracion?

e Integracién

e Importar el plugin

e Configuracién para Android

e Configuracion para iOS

e Notification Service Extension

e |nicializacién del SDK

e |Inicializacién avanzada del SDK

e Get Device

e Activar las notificaciones geolocalizadas
e Configuracion localizacion para Android
e Configuracién localizacién para iOS

e Opciones que debes tener en cuenta

e Validar la integracion

¢Qué necesitas para la integracion?

e Crear una cuenta de indigitall

e Crear un proyecto en tu cuenta de indigitall

e Necesitaras el App Keydel proyecto. Lo puedes encontrar en laconsola de
administracién dentro de la seccién Configuracion en la pestaiia Proyectos

e Para Android

e Un Server Key de Firebase

e Android Studio

e Un dispositivo Android o emulador con los servicios de Google Play instalados para
ejecutar la app

e ParaiOs

o Un certificado vdlido de push para iOS. Aprende como obtener el certificado push
desde APNS

* Xcode

e Un dispositivo con iOS para ejecutar la app
Integracién

Este articulo muestra el desarrollo minimo que hay que hacer para comenzar a registrar
dispositivos y poder realizar las primeras campaiias push.

Nuestro SDK estd disponible a través de NuGet.
NuGet es un sistema de gestion de paquetes. Consiste en un cliente de linea de comandos y

una base de datos en linea de paquetes publicos y privados.
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Importar el plugin
Para afiadir nuestro SDK a tu proyecto a través de NuGet tienes que buscar el paquete
Com.Indigitall. Xamarin.

Anade este paquete a tu proyecto (PCL, Android e iOS) de la siguiente manera:

https://youtu.be/WTQTV8NIJEg

Esta integracién se ha realizado con el IDE Visual Studio.
Configuracidén para Android
Puedes verlo en ente video tutorial o leer las instrucciones mas abajo:

https://youtu.be/JUWQAG6VFrOE

1. Para comenzar necesitas un fichero llamado google-services.json. Este fichero lo podras
exportar desde la consola de Firebase. Muevelo a la carpeta raiz de tu proyecto.

2. Anade los servicios de indigitall en tu AndroidManifest.xml como puedes ver mas abajo.

<!-- START indigitall permissions -->

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

<uses-permission android:name="android.permission.RECEIVE_BOOT_COMPLETED" />
<uses-permission android:name="android.permission.VIBRATE" />

<uses-permission android:name="android.permission. WAKE_LOCK" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" />
<!-- END indigitall permissions -->

<application>

<I-- START indigitall services -->
<service android:name="com.indigitall.android.services.StatisticService" />
<service android:name="com.indigitall.android.services.NightService" />
<receiver android:name="com.indigitall.android.receivers.BootReceiver">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.BOOT_COMPLETED" />
</intent-filter>
</receiver>
<receiver android:name="com.indigitall.android.receivers.LocationReceiver">
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<intent-filter>
<action android:name="LocationReceiver.Action.LOCATION_UPDATE" />
</intent-filter>
</receiver>
<service android:name="com.indigitall.android.services.FirebaseMessagingService">
<intent-filter>
<action android:name="com.google.firebase. MESSAGING_EVENT" />
</intent-filter>
</service>
<meta-data android:name="indigitall.color" android:resource="@color/colorprimary" />
<meta-data android:name="indigitall.icon"
android:resource="@mipmap/launcher_foreground" />
<!-- END indigitall services -->

</application>
3. Anade el siguiente fragmento de cédigo en el método OnCreate desde la que sea tu

pantalla principal de la aplicacidn. Aqui la vamos a llamar MyMainActivity. El fragmento de
codigo debe afiadirse antes de llamar al método LoadApplication propio de Xamarin.

protected override void OnCreate(Bundle bundle)
{
DependencyService.Register<Com.Indigitall.Xamarin.Android.Indigitall>();
Com.Indigitall.Android.Indigitall.SetDefaultActivity(this, "YOUR ACTIVITY");
var app = new App();
Com.Indigitall. Xamarin.Android.Utils.PermissionUtils.RequestLocationPermission(this);
LoadApplication(app);

Configuracion para iOS
Puedes verlo en ente video tutorial o leer las instrucciones mas abajo:

https://youtu.be/BoQ8QivsuNU

Para comenzar con la configuracion de iOS, asegurate tener OK estos puntos:

e Importa el plugin mediante NuGet como se menciona en la seccién importar el plugin
o Establecer el Notification Center Delegate como se explica en la guia oficial

Nota: para que el SDK funcione correctamente el método FinishedLaunching debe ser llamado desde la
clase AppDelegate, antes de que se produzca la llamada al método LoadApplication
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La clase AppDelegate deberia quedar asi:

public override bool FinishedLaunching(UIApplication app, NSDictionary options)

{
Forms.Init();
DependencyService.Register<Com.Indigitall.Xamarin.iOS.Indigitall>();

if (UIDevice.CurrentDevice.CheckSystemVersion(10, 0))
{
//i0S 10 or later
var authOptions = UNAuthorizationOptions.Alert | UNAuthorizationOptions.Badge |
UNAuthorizationOptions.Sound;
UNUserNotificationCenter.Current.RequestAuthorization(authOptions, (granted, error)
=>
{
if (granted)
{
InvokeOnMainThread(() =>
{
UlApplication.SharedApplication.RegisterForRemoteNotifications();
};
}
1;

// For iOS 10 display notification (sent via APNS)
UNUserNotificationCenter.Current.Delegate = new
Com.Indigitall. Xamarin.iOS.UserNotificationCenterDelegate();

}

else
{
//i0S 9 or before
var allNotificationTypes = UlUserNotificationType.Alert | UlUserNotificationType.Badge |
UlUserNotificationType.Sound;
var settings = UlUserNotificationSettings.GetSettingsForTypes(allNotificationTypes, null);
UlApplication.SharedApplication.RegisterUserNotificationSettings(settings);

}

UNUserNotificationCenter.Current.Delegate = new
Com.Indigitall.Xamarin.iOS.UserNotificationCenterDelegate();

LoadApplication(new App());

www.aldeamo.com 20



http://www.aldeamo.com/

return base.FinishedLaunching(app, options);

}

[Export("application:didRegisterForRemoteNotificationsWithDeviceToken:")]
override public void RegisteredForRemoteNotifications(UIApplication application, NSData
deviceToken)

{

IndigitallXamarin.Indigitall.SetDeviceToken(deviceToken, (device) =>

{
Console.WriteLine("NewUserRegistered: " + device.DevicelD);
1,
}

[Export("application:didReceiveRemoteNotification:fetchCompletionHandler:")]
override public void DidReceiveRemoteNotification(UlApplication application, NSDictionary
userinfo, Action<UIBackgroundFetchResult> completionHandler)

{
IndigitallXamarin.Indigitall.HandleWithNotification(userinfo, null);

}

[Export("application:handleActionWithldentifier:forRemoteNotification:withResponselnfo:co

mpletionHandler:")]

override public void HandleAction(UlApplication application, string actionldentifier,

NSDictionary remoteNotificationInfo, NSDictionary responselnfo, Action completionHandler)

{
IndigitallXamarin.Indigitall.HandleWithNotification(remoteNotificationinfo,

actionldentifier);

}

Notification Service Extension

Desde la salida de iOS 10, las apps pueden gestionar notificaciones push enriquecidas, es
decir, con imagen, gif, video, botones, etc.

Para poder hacer uso de estas funcionalidades, tu app necesita implementar el Notification
Service Extension.

1. Aiade un nuevo proyecto Notification Service Extension a tu soluciéon

2. Anade la dependencia Com.Indigitall.Xamarin.NSE de NuGet

3. Referencia la extension objetivo en tu proyecto iOS

4. Una vez que hayas creado la extension, se crea un nuevo fichero dentro del proyecto. Es
el NotificationService. Reemplaza su contenido por las siguientes lineas:
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using System;
using Foundation;
using Com.Indigitall.Xamarin.iOS;

namespace Notification

{

[Register("NotificationService")]
public class NotificationService : NotificationServiceExtension

{
protected NotificationService(IntPtr handle) : base(handle) {}

}

}

Inicializacién del SDK
Puedes verlo en ente video tutorial o leer las instrucciones mas abajo:

https://youtu.be/kBpTAuNxi4M

Inicializa el SDK con la llamada al metodo Indigital.init.
Primero hay que llamar a la interfaz lindigitall dentro de tu clase MainPage, como vemos a
continuacion:

lIndigitall indigitall = DependencyService.Get<lIndigitall>();

if (indigitall != null)

{
indigitall.Init("<YOUR_APP_KEY>", "<YOUR_SENDER_ID>");

}

e YOUR_APP_KEY es una cadena de texto alfanumérica. La puedes encontrar en la consola
de administracién dentro de la seccidn Configuracion en la pestaiia Proyectos

e YOUR_SENDER_ID es una cadena numérica. Lo puedes encontrar en laconsola de
Firebase, dentro del proyecto, en la configuracion, pestana Mensajeria en la nube.

‘ Firebase indigitall v2 «

A Project Overview Configuracion del proyecto

Usuarios y permisos

Desarrollo

Uso y facturacion
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indigitallv2

Configuracion

General Mensajeria en la nube Integraciones

Credenciales de proyecto

Clave Toke
AAA
Clave de servidor Kllc¢
12Bl

\ Clave de servidor hereda... Alza

ID del remitente (2

764695417263

Inicializacion avanzada del SDK

Nuestro SDK ofrece diversos callbacks que te ayudan tener mayor control del flujo de
gjecucion y a implementar comportamientos personalizados.

var indigitall = DependencyService.Get<lIndigitall>();
if (indigitall != null)
{
indigitall.Init("YOUR APPKEY", "YOUR SENDER ID", true, (permissions, device)=>
{
//Cada vez que inicializa la sdk. AQui podéis coger el devicelD
Console.WriteLine("device: " + device.deviceld);
L (device)=>
{
Console.WriteLine("Newdevice: " + device.deviceld);
L (errorCode,errorMessage)=>
{

Console.WriteLine("errorCode: " + errorCode+" Message: "+ errorMessage);

1;
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Get Device

Puedes usar el método getDevice para obtener la informacién que ha registrado el SDK en
referencia al dispositivo.

El callback de este método recibird como parametro el objeto device que contiene toda la
informacién asociada al dispositivo.

indigitall.DeviceGet((device) =>

{
if (device != null)
{
Console.WriteLine("Device: " + device.deviceld);
}
}, null);

Activar las notificaciones geolocalizadas

El SDK de indigitall puede gestionar la localizacion del usuario. Esto te permite usar los filtros
de localizaciéon en la pantalla de enviar campafa push (Campafias>Push>Nueva campaia
push>Filtros>Filtros geograficos)

= Inicio
[m e Filtros geogréficos @ ~

[Z] campanas v Areas

AppDermis - Ahora Dispositivos en las areas

. iBienvenidos!
M Herramientas ~ Hola desde indigitall
Geolocalizacion /
WhatsApp v

Regionales
Pais
i Estadisticas v

Una vez hayamos habilitado esta funcionalidad, el usuario final tendrd que dar su consentimiento al
permiso de localizacidon y habilitar los servicios de localizacion de su smartphone, para que la
aplicacion obtenga la ubicacién exacta del usuario.

Configuracion localizacion para Android

Aiade los permisos de localizacidn incluyendo esta linea en el archivo AndroidManifest.xml:

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" />

Anade el siguiente codigo en el onCreate del MainActivity.cs y el método con la llamada
OnRequestPermissionsResult para registrar la localizacion.
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{

DependencyService.Register<Com.Indigitall.Xamarin.Android.Indigitall>();

//Com.Indigitall. Android.Indigitall.SetDefaultActivity(this,
Java.Lang.Class.FromType(typeof(MyMainActivity)).Name);

Com.Indigitall. Android.Indigitall.SetDefaultActivity(this, "YOUR ACTIVITY");

var app = new App();
Com.Indigitall. Xamarin.Android.Utils.PermissionUtils.RequestLocationPermission(this);
LoadApplication(app);

}

public override void OnRequestPermissionsResult(int requestCode, string[] permissions,
[GeneratedEnum] Permission[] grantResults)

{

base.OnRequestPermissionsResult(requestCode, permissions, grantResults);
Com.Indigitall.Xamarin.Android.Utils.PermissionUtils.OnRequestPermissionResult(this,
requestCode, permissions, grantResults);

}

Configuracion localizacion para iOS

Anade las siguientes claves en el archivo Info.plist de la aplicacién.

<key>NSLocationAlwaysAndWhenlnUseUsageDescription</key>
<string>Can we always use your location?</string>

<key>NSLocationAlwaysUsageDescription</key>
<string>Can we always use your location?</string>

<key>NSLocationWhenInUseUsageDescription</key>
<string>Can we use your location when using the apps?</string>

<key>UIBackgroundModes</key>
<array>
<string>location</string>
<string>remote-notification</string>
</array>
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Lasclaves NSLocationAlwaysUsageDescription, NSLocationWhenInUseUsageDescription y NSL
ocationAlwaysAndWhenlnUseUsageDescription se pueden personalizar editando el contenido
de la etiqueta < string >.

Opciones que debes tener en cuenta

Hay dos modos de gestionar los permisos de localizacion:
e Manual: Es la opcion por defecto y es el desarrollador el encargado de gestionar los
permisos de localizacion.
e Automatica: Es el SDK el que gestiona los permisos de localizacion.
A continuacién, te explicamos cémo configurar los permisos de localizacion en modo
automatico.

Hay que afadir el pardmetro true cuando se inicialice el SDK. Esto se hace mediante el
siguiente extracto de cddigo:

indigitall.Init("<YOUR-APP-KEY>", "<YOUR-SENDER-ID>", true );

Validar la integracion
Para comprobar que la integracion se ha realizado correctamente realiza lo siguiente:

1. Desde Visual Studio, ve a la pestaiia de log y busca la llamada PUT /device conteniendo los
parametros appKey, deviceld y pushToken y que devuelva HTTP 200.

https://youtu.be/kUgXNsN8Egc

2. Envia una notificacion desde la consola de indigitall. Es posible que en la consola el
contador de dispositivos aparezca a 0. No te preocupes, puede tardar unos minutos en
actualizarse, pero no hace falta que esperes, la push deberia llegar igualmente.

https://youtu.be/2BekYNAbwsg
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3. INTEGRACION PUSH WEB

Integracion JavaScript
Guia de integracién rapida del SDK de JavaScript.

Tabla de contenidos

e iQué necesitas para la integracion?

e Integracién

e Importando los ficheros manualmente
e Usando npm

e (Opcional) Integracion para Safari

e Validar la integracion

¢Qué necesitas para la integracion?

e Crear una cuenta de indigitall
e Crear un proyecto en tu cuenta de indigitall
o Necesitards el App Key del proyecto. Lo puedes encontrar en la consola de
administracién dentro de la seccién Configuracion en la pestaiia Proyectos
e (Opcional) Y para dar soporte a Safari:
o Un certificado .p12obtenido desde laconsola de Apple. Consulta
las instrucciones para obtener el .p12
o Hay que implementar un botdn para solicitar el permiso de las notificaciones.
Puedes encontrar mas informacién aqui

Integracion

Este articulo muestra el desarrollo minimo que hay que hacer para comenzar a pedir el
permiso de notificaciones y poder realizar las primeras campaias push.

Atencion: no se puede pedir el permiso de notificaciones integrando
el cédigo dentro de un iframe

Hay dos maneras disponibles para anadir el SDK a tu proyecto. Puedes usar el gestor de
dependencias npm o afadir los ficheros manualmente.

Integracion importando los ficheros manualmente
Puedes ver nuestro video tutorial o leer el texto mas abajo:

https://youtu.be/o kOpQNdMOY
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1. Descarga y descomprime el .zip que contiene los dos ficheros del SDK (sdk.min.js y
worker.min.js)

DESCARGAR SDK

2. Agrega ambos ficheros a tu proyecto copidandolos en la carpeta de recursos JavaScript. No
te preocupes, la ruta es personalizable.

Atencion: los ficheros deben alojarse en el mismo dominio y subdominio donde se vaya a
integrar el servicio

3. Afade el siguiente cddigo en todas las paginas que puedan solicitar el permiso de
notificaciones. Revisa y personaliza los valores de src y workerPath.

<script
src="/indigitall/sdk.min.js"
onload="indigitall.init({
appKey: XXXXXXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXXXXXXXXXX',
workerPath: '/indigitall/worker.min.js',
requestLocation: true
3"
async>
</script>

Recuerda: no olvides reemplazar el App Key por el de tu proyecto

Integracion con npm

npm (Node Package Manager) es un sistema de gestidon de paquetes. Consiste en un cliente
de linea de comandos y una base de datos en linea de paquetes publicos y privados.

Puedes ver nuestro video tutorial o leer el texto mas abajo: https://youtu.be/BR-k4a3j4a0

1. Incluye el SDK como dependencia en tu fichero package.json.

{
"dependencies": {

"indigitall-webpush": "~3.1.3"
}

}

Atencion: los ficheros deben alojarse en el mismo dominio y subdominio donde se vaya
a integrar el servicio
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2. Anade el siguiente cédigo en todas las paginas que puedan solicitar el permiso de
notificaciones.

<script
src="/node_modules/indigitall-webpush/sdk.min.js"
onload="indigitall.init({
appKey: XXXXXXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXXXXXXXXXX',
workerPath:'/node_modules/indigitall-webpush/worker.min.js',
requestLocation:true
3"
async>
</script>

Recuerda: no olvides reemplazar el App Key por el de tu proyecto

Integracion para Safari (opcional)

Para poder realizar la integracidon para Safaries necesario implementar un botén para
solicitar el permiso de recepcion de notificaciones. A continuacion, puedes ver un ejemplo de
codigo:

<script>
var indigitallParams = {
appKey: "XXXXXXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXXXXXXXXXX ",
workerPath: '/indigitall/worker.min.js'

5

function onindigitallLoaded(){
indigitall.init(indigitallParams);
if(indigitall.isSafariPushNotificationSupported()){
var button = document.createElement("span");
button.innerHTML = “<div id="indigitall-button"
onclick="indigitall.init(indigitallParams);document.getElementByld('indigitall-
button').remove();" style="position: fixed; bottom: 15px; left: 15px; z-index: 999; transition:
.2s ease;">
<a style="display: block; border-radius: 50%; border: 1px solid #74d227; width: 50px;
height: 50px; color: #fff; background: linear-gradient(to bottom,#89da3e 1%,#6dbf37 100%);
text-align: center; vertical-align: middle; line-height: 60px; cursor: pointer; box-shadow: 0 0
3px #000; transition: .35s ease; transition-property: all; font-size: 20px; text-shadow: 0 0 2px
rgba(0,0,0,.5); position: relative;">
<svg style="width:24px;height:24px" viewBox="0 0 24 24">
<path fill="#f5f5f5" d="M21,19V20H3V19L5,17V11C5,7.9 7.03,5.17 10,4.29C10,4.19
10,4.1 10,4A2,200,112,2A2,200,1 14,4C14,4.1 14,4.19 14,4.29C16.97,5.17 19,7.9
19,11v171L21,19M14,21A2,2 00,1 12,23A2,200,1 10,21" />
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</svg>
</a>
</div>";
document.getElementsByTagName("body")[0].appendChild(button);
}
}

</script>
<script src="/indigitall/sdk.min.js" onload="onIndigitallLoaded()"></script>

Recuerda: no olvides reemplazar el App Key por el de tu proyecto

Validar la integracion

Para probar que la integracién se ha realizado correctamente, deberias ser capaz de registrar
tu navegador en el servicio de notificaciones y comprobar que no hay errores. Te lo contamos
en dos sencillos pasos:

1. Entraentu web y acepta el permiso de notificaciones.
C @ https://yoursite.com

Fitlg webpush.indigitall.com quiere

A Mostrar notificaciones

Bloguear Permitir

2. Busca en el log del navegador la llamada PUT /device conteniendo los
parametros appKey, deviceld y pushToken, y que devuelva HTTP 200

[IND]Client: Method: PUT
URL: https://device-api.indigitall.com/v1/device ?appKey=xxxxxxxX-XXXX-XXXX-XXXX-
XXXXXXXXXXXX& deviceld=XXXXXXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXXXXXXXXXX
Request Body: {
[...]
"pushToken": "https://fcm.googleapis.com/fcm/send/xxxx",

"browserPublicKey": "XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX",

"browserPrivateKey": "xxxxxxxxxxxx"
}
Response Code: 200
Response Message: OK
Response Body: {
"deviceld": "XXXXXXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXXXXXXXXXX",
"enabled": true,

"platform": "webpush"

}
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3. Envia una notificacion desde la consola de indigitall. Es posible que en la consola el
contador de dispositivos aparezca a 0. No te preocupes, puede tardar unos minutos en
actualizarse, pero no hace falta que esperes, la push deberia llegar igualmente.

https://youtu.be/2BekYNAbwsg

Integracion Tag Manager

Guia de integracion rapida con TagManager.
Tabla de contenidos

éQué necesitas para la integracion?

Integracién
Validar la integracion

¢Qué necesitas para la integracion?

Crear una cuenta de indigitall

Crear un proyecto en tu cuenta de indigitall

Necesitaras el app key del proyecto. Lo puedes encontrar en la consola de
administracién dentro de la seccién Configuraciéon en la pestafia Proyectos

Integracion

Esta integraciéon hay realizarla alojando los ficheros del SDK en tu servidor, para luego
importarlos mediante tu Tag Manager.

Atencion: los ficheros deben alojarse en el mismo dominio y subdominio donde se vaya a
integrar el servicio

Puedes ver nuestro video tutorial o leer el texto mas abajo:

https://youtu.be/lyme-ZK9irQ

Pasos a seguir

1. Descarga y descomprime el .zip que contiene los dos ficheros del SDK (sdk.min.js y
worker.min.js) DESCARGAR SDK

2. Agrega ambos ficheros a tu proyecto copiandolos en la carpeta de recursos JavaScript. No
te preocupes, la ruta es personalizable.

3. Creacidén de un nuevo tag desde la consola de Google Tag Manager.
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Nueva etiq...
Elija entre més de 50

tipos de etiquetas.

Anadir nueva etiqueta >

4. Accede a la Configuracion del Tag.

% Elegir un tipo de etiqueta Q
[  Descubramas tipes do eliquetas en la galeria do plantillas de la comunidad >
Converslan Linker
L Qs
5 Google Optimize
A coogle merketing Platromm

Goagle Surveys Website Satisfation
' Beogle bisrksting Plarform

Personalizado

Custom HTML
€2 CustomHTMLTag

m Customimae
Custom I mage Tag

Mas.
AB TASTY Generic Tag
s

J——
T adamany

& Adeolsmart el
adrsl

i hudience Center 360

5. Afade las siguientes lineas de cddigo en la parte de Configuracion del Tag. Revisa y
personaliza los valores de src y workerPath.

Atencion: no olvides reemplazar el App Key por el de tu proyecto

<script>
(function() {
var el = document.createElement('script');
el.src = '/indigitall/sdk.min.js';
el.async = 'true’;
el.addEventListener('load’, function(){
indigitall.init({
appKey: XXXXXXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXXXXXXXXXX',
workerPath:'/indigitall/worker.min.js'
3
3
document.head.appendChild(el);

H0;

</script>
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En la consola de Google Tag Manager quedaria de esta forma:

2

Configuracion de la etiqueta

Tipo dé etiqueta

Custom HTMWL

< Custom HTML Tag

HTHL

= document .createElement(‘serips )
findigltall/sdk.min. is'

el.aaync = 'true’
el.agdeventListener|'load’, functien(){

3c62EITTEET,

i

document . head . appendChild(el);
M

</acriptz|

[ suppent docurment wiite 3

> Configuracién avanzada

6. En la parte de Elegir un activador selecciona All Pages .

X Elegir un activador 1seleccionados

Nombre Tipo Filtrar

All Pages Page View -

7. Dale al boton Guardar (arriba a la derecha).

< ogt

Custom HTML

€2 Cugtom HTML Tag

HTML @

1 sscripes
2 qumeeien() {
var el = document.cresteElement('sczipt’ )
el.sre = '/indigitall/sdk.min.js’
el.asyns = ‘true's
ol addEventlistenor('load , fusction(){
indigitall.init({
appRey: ' 765b4222-368 B-0k-80e2-21 3662 337dE ",
9 warkerPath: ' findigitall fvorker.min.ia’
1 b

i
12 docurent . head. appendchild(el);

Activacion

fo) All Pages
Page Vien
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Validar la integracion

Previsualiza y publica el nuevo Tag. En tu pagina de Google Tag Manager debes tener algo
parecido a esto:

Cambios del espacio de trabajo

Nombre ™ Tipo Cambio Ultima modificacién

indigitall Etiqueta Afadido hace unos
segundos

Para probar que la integracion se ha realizado correctamente, deberias ser capaz de registrar tu
navegador en el servicio de notificaciones y comprobar que no hay errores. Te lo contamos en
dos sencillos pasos:

1. Entra en tu web y acepta el permiso de notificaciones.
C @ https://yoursite.com

webpush.indigitall.com quiere

A Mostrar notificaciones

Bloquear Permitir

Busca en el log del navegador la IlamadaPUT /device conteniendo los
parametros appKey, deviceld y pushToken, y que devuelva HTTP 200

[IND]Client: Method: PUT
URL: https:

Request Body: {
[...]

"pushToken": "https://fcm.googleapis.com/fcm/send/xxxx",
"browserPublicKey": "XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX",
"browserPrivateKey": "XXXXXXxxXxxxx"

Response Code: 200

Response Message: OK

Response Body: {
"deviceld": "XXXXXXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXXXXXXXXXX",
"enabled": true,

"platform": "webpush"
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Envia una notificacién desde la consola de indigitall. Es posible que en la consola el contador
de dispositivos aparezca a 0. No te preocupes, puede tardar unos minutos en actualizarse,
pero no hace falta que esperes, la push deberia llegar igualmente.
https://youtu.be/2BekYNAbwsg

Integracion WordPress
Guia de instalacién rapida del plugin de WordPress.

Tabla de contenidos
e iQué necesitas para la integracion?

e Integracién
e Validar la integracion

¢Qué necesitas para la integracion?

e Crear una cuenta de indigitall

e Crear un proyecto en tu cuenta de indigitall

e Acceso al panel de administracién de tu WordPress
e Necesitaras permisos para instalar plugins

Integracion

Gracias a la usabilidad que proporciona WordPress no necesitards conocimientos técnicos
para integrar indigitall en tu web.

Podras encontrar nuestro plugin en el Marketplace de WordPress, o en el buscador de plugins
gue hay en panel de administracion de WordPress.

1. Accede a tu panel de administraciéon de Wordpress, navega hasta Plugin > Afiadir Nuevo,
busca indigitall e instala el plugin.

# indigitall <1 B 4

iYa esta disponible WordPres

Bienvenid

iEnhorabuena por actt

sale mal.

Plugins

Plugins instalados

Editor de plugins
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Anadir plugins = subir plugin

Resultados de la busqueda  Destacados  Populares  Recomendados  Favoritos

Palabra clave 3  indigitall

indigitall WebPush

‘ , Mas detalles

indigitall is an international company that is
offering a SaaS Marketing Automation
service that allows our customers sending
enriched, segmented, int ...

Por indigitall

2. Una vez instalado, navega a la seccién Plugin > Plugins Instalados y activa el plugin de
indigitall.

Plugins Anadir nuevo
Todo (1) | Activo (1)
Acciones en lote ¥ Aplicar
Plugin Descripcién

Indigitall Web Push Notifications  indiigitall is an international company that is offering a SaaS
customers sending enriched, segmented, interactive and lo

Desactivar

audience.

Versién 1.8.0 | Por indigitall | Ver detalles
Plugin Descripcion

Acciones enlote ¥ Aplicar

3. Aparecera una nueva seccién en su barra lateral con el menu indigitall. Accede al menu y
sigue las instrucciones.

Webpush setup

[ J—— - e

TROUBLESHOOTING

2) ¥ younsed exra nformasion, you esn

1 you e any more s, don haat
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Introduce tu usuario y contrasefia de indigitall
Elige el proyecto de indigitall que usaras para gestionar tu web

Validar la integracion

Para probar que la integracidon se ha realizado correctamente, deberias ser capaz de
registrar tu navegador en el servicio de notificaciones y comprobar que no hay errores.
Te lo contamos en dos sencillos pasos:

1. Entra en tu web y acepta el permiso de notificaciones.

C @ hitps://yoursite.com

webpush.indigitall.com quiere

A Mostrar notificaciones

Bloguear Permitir

2. Busca en el log del navegador la IlamadaPUT /device conteniendo los
parametros appKey, deviceld y pushToken, y que devuelva HTTP 200

[IND]Client: Method: PUT
URL: https:

Request Body: {
[...]

"pushToken": "https://fcm.googleapis.com/fcm/send/xxxx",

"browserPublicKey": "XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX",

"browserPrivateKey": "XXXXXXXXXxxx"
}
Response Code: 200
Response Message: OK
Response Body: {
"deviceld": "XXXXXXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXXXXXXXXXX",
"enabled": true,

"platform": "webpush"

3. Envia una notificacidén desde la consola de indigitall. Es posible que en la consola el
contador de dispositivos aparezca a 0. No te preocupes, puede tardar unos minutos en
actualizarse, pero no hace falta que esperes, la push deberia llegar igualmente.

https://youtu.be/2BekYNAbwsg

www.aldeamo.com 37



https://youtu.be/2BekYNAbwsg
http://www.aldeamo.com/

